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1. Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan 
pelanggaran hak ekonomi sebagaimana dimaksud dalam 
Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk Penggunaan Secara 
Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 1 
(satu) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp100. 
000. 000 (seratus juta rupiah).  

2. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin 
Pencipta atau pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran 
hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 
9 ayat (1) huruf c, huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk 
Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana 
penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau pidana denda 
paling banyak Rp500. 000. 000, 00 (lima ratus juta rupiah).  

3. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin 
Pencipta atau pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran 
hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 
9 ayat (1) huruf a, huruf b, huruf e, dan/atau huruf g untuk 
Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana 
penjara paling lama 4 (empat) tahun dan/atau pidana 
denda paling banyak Rp1. 000. 000. 000, 00 (satu miliar 
rupiah).  

4. Setiap Orang yang memenuhi unsur sebagaimana 
dimaksud pada ayat (3) yang dilakukan dalam bentuk 
pembajakan, dipidana dengan pidana penjara paling lama 
10 (sepuluh) tahun dan/atau pidana denda paling banyak 
Rp4. 000. 000. 000, 00 (empat miliar rupiah).  
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PRAKATA 

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 

rahmat dan karunia-Nya buku yang berjudul “Transformasi 

Pembelajaran SD: Pengembangan Perangkat 

Pembelajaran Menggunakan Eduaide AI” ini dapat 

diselesaikan dengan baik. Buku ini disusun sebagai bentuk 

kontribusi dalam menjawab tantangan pendidikan abad ke-

21 yang menuntut perubahan paradigma pembelajaran 

menuju arah yang lebih adaptif, inovatif, dan berpusat pada 

peserta didik. Perkembangan teknologi, khususnya 

kecerdasan buatan (AI) telah membawa dampak signifikan 

dalam berbagai bidang, termasuk pendidikan. Kehadiran 

platform seperti Eduaide AI memberikan peluang besar bagi 

guru untuk mengembangkan perangkat pembelajaran yang 

lebih kreatif, efektif, dan sesuai dengan kebutuhan peserta 

didik. Namun demikian, pemanfaatan teknologi tersebut 

perlu diimbangi dengan pendekatan pedagogis yang tepat 

agar tidak hanya berfokus pada kemudahan teknis, tetapi 

juga pada kualitas proses pembelajaran. 

Buku ini mengangkat konsep pembelajaran mendalam 

(deep learning) sebagai landasan utama dalam 

pengembangan perangkat pembelajaran. Pendekatan ini 

menekankan pentingnya pemahaman konseptual, 
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keterkaitan pengetahuan, serta kemampuan peserta didik 

dalam merefleksikan dan mengaplikasikan pembelajaran 

dalam kehidupan nyata. Dengan demikian, pembelajaran 

tidak hanya bersifat informatif, tetapi juga transformatif. 

Selain itu, buku ini juga mengintegrasikan prinsip 

pembelajaran berkesadaran, bermakna, dan 

menggembirakan. Pembelajaran berkesadaran menekankan 

kehadiran penuh (mindfulness) dalam proses belajar, baik 

dari sisi guru maupun peserta didik. Pembelajaran 

bermakna mengarahkan peserta didik untuk memahami 

relevansi materi dengan kehidupan mereka. Sementara itu, 

pembelajaran yang menggembirakan bertujuan menciptakan 

suasana belajar yang positif, menyenangkan, dan 

memotivasi. 

Penyusunan buku ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan 

akan perangkat pembelajaran yang tidak hanya memenuhi 

tuntutan kurikulum, tetapi juga mampu menjawab 

kebutuhan nyata di lapangan, khususnya pada jenjang 

Sekolah Dasar. Guru sebagai ujung tombak pendidikan 

diharapkan mampu mengembangkan perangkat 

pembelajaran yang inovatif dengan memanfaatkan teknologi 

secara bijak dan efektif. Semoga buku ini dapat memberikan 

manfaat bagi para guru, calon guru, akademisi, serta semua 

pihak yang peduli terhadap peningkatan kualitas pendidikan 

di Indonesia. Akhir kata, penulis mengucapkan terima kasih 
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kepada semua pihak yang telah memberikan dukungan 

dalam penyusunan buku ini. Semoga buku ini dapat menjadi 

salah satu referensi yang bermanfaat dalam upaya 

transformasi pembelajaran di Sekolah Dasar menuju 

pendidikan yang lebih baik. 

 

Dharmasraya, 29 Mei 2026 

 

Penulis 
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