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1. Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak ekonomi 
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk Penggunaan Secara 
Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 1 (satu) tahun dan/atau 
pidana denda paling banyak Rp100.000.000 (seratus juta rupiah). 

2. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau 
pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta 
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf c, huruf d, huruf f, dan/atau 
huruf h untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara 
paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau pidana denda paling banyak 
Rp500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah). 

3. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau 
pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta 
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf a, huruf b, huruf e, dan/atau 
huruf g untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara 
paling lama 4 (empat) tahun dan/atau pidana denda paling banyak 
Rp1.000.000.000,00 (satu miliar rupiah). 

4. Setiap Orang yang memenuhi unsur sebagaimana dimaksud pada ayat (3) yang 
dilakukan dalam bentuk pembajakan, dipidana dengan pidana penjara paling lama 
10 (sepuluh) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp4.000.000.000,00 
(empat miliar rupiah). 
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Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas segala 
limpahan rahmat, taufik, dan hidayah-Nya sehingga buku ajar ini dapat 
diselesaikan. Shalawat serta salam semoga senantiasa tercurahkan 
kepada Nabi Muhammad SAW, keluarga, sahabat, dan seluruh umat yang 
mengikuti jejaknya hingga akhir zaman. 

Buku ajar berjudul Pengenalan Pola “Pattern Recognition” Teori 
dan Implementasi Menggunakan MATLAB ini hadir sebagai jawaban 
atas kebutuhan yang sederhana namun mendesak: tersedianya referensi 
yang mampu menjembatani kesenjangan antara teori matematis yang 
sering terasa abstrak dan implementasi praktis yang dapat langsung 
dijalankan dan diukur hasilnya. 

Pengenalan pola adalah salah satu bidang ilmu komputer yang paling 
dinamis, luas, dan berdampak langsung pada kehidupan nyata. Dari 
sistem keamanan berbasis pengenalan wajah yang kini ada di setiap 
smartphone, hingga sistem diagnosis kanker berbantuan komputer yang 
membantu para dokter membaca hasil MRI dengan lebih akurat — 
pengenalan pola hadir di setiap sudut kehidupan modern. 

Namun paradoks yang sering terjadi adalah: semakin tinggi dampak 
suatu bidang, semakin tinggi pula tuntutan pemahaman matematika yang 
mendasarinya. Aljabar linier, statistika multivariat, teori peluang, dan 
optimisasi numerik — semuanya hadir bersama-sama dalam satu mata 
kuliah. Bagi mahasiswa S1 yang baru pertama kali bersentuhan dengan 
materi ini, kondisi tersebut bisa terasa sangat berat. 

Buku ini ditulis dengan satu prinsip utama: setiap konsep matematis 
harus dapat dilihat, dirasakan, dan dijalankan. Artinya, tidak ada satu 
pun formula yang disajikan tanpa konteks visual, dan tidak ada satu pun 
algoritma yang dijelaskan tanpa kode implementasi yang dapat langsung 
diverifikasi oleh pembaca menggunakan MATLAB. 

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa tidak ada karya manusia yang 
sempurna. Masih banyak aspek yang dapat ditingkatkan, diperluas, dan 
diperbarui seiring perkembangan ilmu pengetahuan yang sangat cepat di 
bidang ini. Semoga buku ajar ini menjadi jembatan yang kokoh antara 
mahasiswa dan ilmu pengenalan pola — dan pada akhirnya, menjadi amal 
jariyah yang terus mengalir manfaatnya. Aamiin. 
 Palembang, Mei 2026 

Penulis, 
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